
ESCUELA DE ROBÓTICA



ARDUINO



TIPOS DE PLACA ARDUINO



COMUNICACIONES



CARACTERÍSTICAS TECNICAS



ALIMENTACIÓN PLACA ARDUINO



ALIMENTACIÓN PROTOBOARD



ENTRADAS Y SALIDAS ARDUINO



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES
REVISIÓN DE PROYECTO CON ARDUINO.

VEAMOS QUE ES LO QUE PASA CUANDO PULSAMOS EL BOTÓN AMARILLO.



ENTRADAS DIGITALES
PROYECTO EN SCRATCH



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



ENTRADAS DIGITALES



REVISIÓN DE PROYECTOS CON ARDUINO Y REALIZAR PROYECTOS PROPUESTOS.

PRÓXIMA CLASE REVISAREMOS LA TAREA Y SEGUIREMOS CON LOS LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN, 

PENSAR COMO REALIZAR EL EJEMPLO CON ARDUINO. 


