


ARDUINO

Introduccién al entorno Arduino y ArduinoBlocks

Arduino es una plataforma de hardware libre, basada en una placa con un microcontrolador y un entorno
de desarrollo, disefiada para facilitar el uso de la electrénica en proyectos multidisciplinares .

El hardware consiste en una placa con un microcontrolador Atmel AVR y puertos de entrada/salida. Los
microcontroladores mas usados son el Atmegal68, Atmega328, AtmegalZl80, y Atme<a8 por su

sencillez y bajo coste que permiten el desarrollo de maltiples disefos.

Arduino puede tomar informacién del entorno a través de sus entradas analdgicas y digitales, puede
controlar luces, motores y otros actuadores.

También cuenta con su propio software que se puede descargar de su pa<ina oficial que ya incluye los
drivers de todas las tarjetas disponibles lo que hace mas facil la carga de cddigos desde el computador.

https://www.arduino.cc/
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TIPOS DE PLACA ARDUINO
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COMUNICACIONES

Comunicaciones

Arduino permite comunicarse con periféricos o con el PC de diferentes formas:

» Puerto serie [COM]: Permite una conexidn serie (tipo RS232]) a través del puerto USB. Utilizada
principalmente para programar la placa Arduino desde el ordenador y para comunicar con
aplicaciones en un ordenador (consola serie).
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Information passes batwaan the computer
and Arduing through the USBE cable.

Information is transmitted as zeros (07) and
ones ('1')... also known as bits!
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— CARACTERISTICAS TECNICAS

o Microcontroller
Operating Voltage
Input Voltage (recommended)
Input Voltage (limit)
Digital I/0 Pins
PWM Digital I/0 Pins
Analog Input Pins
DC Current per |I/0 Pin
DC Current for 3.3V Pin

Flash Memory

SRAM
EEPROM
Clock Speed
Length
Width
Weight

ATmega328P

5V

7-12V

6-20V

14 (of which 6 provide PWM output]
S

6

20 mA

50 mA

32 KB (ATmega328P)
of which 0.5 KB used by bootloader

2 KB (ATmega328P)
1 KB (ATmega328P]
16 MHz

68.6 mm

53.4 mm

25¢
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ALIMENTACION PLACA ARDUINO

La placa Arduino UNO se puede alimentar de dos formas:

* A través del conector USB: cuando conectamos al ordenador para pro<ramarlo o utilizando un
“power bank” con conexién USB por ejemplo.

* Através del conector de alimentacidon externa. La fuente de alimentacidn conectada debe ofrecer
un voltaje DC de 9v a 12v. Internamente la placa Arduino requla la tensidn a 5v.

A través de los pines 3.3v, 5v, GND y Vin obtenemos la alimentacion para circuitos auxiliares, sensores,
shields, etc.

* 3 3y proporciona una tension de 3.3v y una corriente maxima de 50mA

* Sy proporciona una tension de 5v y una corriente maxima de 300mA

* GND es el nivel Ov de referencia

» Vin proporciona la tension de alimentacidn conectada al conector de alimentacidn (sin reqular)

Algunas formas de alimentar la placa Arduino:
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i’ /' ENTRADAS Y SALIDAS ARDUINO
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Arduino UNO dispone de multiples conexiones (pines) de entrada/salida.

» Salida digital Los valores de salida pueden ser Ov (LOW) o 5v (HIGH)

» Entrada digital Se leerd un nivel LOW cuando la entrada esté entre O y 2v y se leerd un
valor HIGH cuando esté entre 3y 5v

 Salida analdégica Se podra fijar un valor en la salida de O a 5v en un rango de valores de O
a 255 (0=0vy 255=5v])

» Entrada analdgica Se pueden leer valores de entrada entre O y 5ven unrango de O a 1023

(0=0vy 1023=5v])

Fines 0...13 : Pueden funcionar como entradas/salidas digitales
Pines (~] 3,5,6,9,10,11: Pueden funcionar como salidas analdgicas (PWM]
Pines AO...A5: Pueden funcionar como entradas analdgicas o como entradas/salidas digitales



ENTRADAS DIGITALES

Arduino incorpora multiples pines que pueden funcionar como entrada y salida. Vamos a probar a utilizar
como entrada para leer datos de sensores externos.

Las entradas digitales permiten leer un valor ON / OFF segun el voltaje que se aplique en el pin
correspondiente.

Si se aplica un voltaje menor de 2v se leera un valor LOW (un “0” |6gico])
Si se aplica un valor mayor de 3v se leerd un valor HIGH (un “1” 16gico)

El esquema para conectar un pulsador/interruptor a una entrada digital de Arduino es:

Switch connected to a digital input on the arduino

+ 5v

......... LN LA NI
[ (AR N R RN NI
' 4 r
_..'!.‘l
Digital input pin -
o
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ENTRADAS DIGITALES

En la mayoria de casos podemos utilizar un médulo de pulsador que incorpora la resistencia y simplifica

las conexiones:

Algunos de estos mddulos estdn conectados de forma invertida al esquema anterior, de forma que la
entrada estard activa (HIGH/ON) en reposo y se desactivard (LOW/OFF] al pulsar,

Los bloques utilizados para leer el valor de una entrada digital o un pulsador son:

Pulsador o sensor con salida ALTO/HIGH/ON Pulsador o sensor con salida BAJO/LOW/OFF
cuando estd pulsado o activo cuando estd suelto o inactivo

Leer digital Pin PR no Leer digital Pin P2ED

Pin F2EB Logica invertida

Pulsador .,».-"

Pulsador @-° Pin 288 Logica invertida [

Entradas Digitales 1de4
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Entradas Digitales -1 Encender un led con pulsador C’l CA0IGO DE PROYECTO: C']
Encenderemos un led mientras el pulsador esté pulsado, sino el led permacera apadado
(o) si Pusador g «  Pin £ Logica invertida @
hacer L_Eséribir digital Pin EX3 GIED
sino Escribir digital Pin EXED
o

Entradas Digitales -2 Conmutacién de un led con un pulsador q c6oiGo DE PROYECTO: q \/
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ENTRADAS DIGITALES

REVISION DE PROYECTO CON ARDUINO.
VEAMOS QUE ES LO QUE PASA CUANDO PULSAMOS EL BOTON AMARILLO.

AA Battery !l
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PROYECTO EN SCRATCH

ENTRADAS DIGITALES

fl}ar salidapin dlgltalo N 0]

fl}ar salida pm dugrta@ a
r ‘segundo

fijar salida pin digitai® a

———

fn;ar salida pm dsgntale a

fijar salida pin d:gmal@ a
rm@senu dos

fijar salida pin digitaig) = €YRES)

fijar salida pin digit:

e —
Mmu

fijar salida pin digital® a €YRI®)
r_\.

fijar salida pin digital® a CLE[®)

Y - S
ru-p-'@‘ﬂgu do

fijar salida pin digitai® = CIRID
W;qn dos

fijar salida pin digital) = CLE[S)

j fijar salidapin digita@ M ea0)
| fijar salidapin digita'@ a
[ fijar salidapin dlgltalﬁ am
[ fijar salida pin digita i) a CYSle)
[ fijar salidapin diglta@ a2 (I8
T fijar salida pin digital@ a2 G130

o



ENTRADAS DIGITALES

Encender y apagar un led con un tnico pulsador.

| Establecer Sl Off
Escribir digital Pin EXED KD

o) si Pulsador 8-* Pin 2 Logica invertida

hacer ( (¢ si "led encendido - |
hacer | Establecer (ZECC RS = | (KD
\_Escribir digital Pin KD IEEED

sino | Establecer (ZEICCEIRS = | (KD
fscribir digital Pin EEB CIED

repetir Pulsador ®-° Pin E3ED Légica invertida [

hacer Esperar €10  miisegundos



ENTRADAS DIGITALES

Conectaremos dos pulsadores y un led. Un pulsador aumentara la intensidad del led y otra la disminuira.

 Establecer = 0

Pulsador ®-* Pin ECIED Logica invertida

3 (255
hacer. | Estabiecer CTEEIETRD - 0

Pulsador ®-° Pin I Logica invertida

hecer (o] 8 || gD €58 O
hacer LEs{ablecer= Cintensidad * M- * I8 1)
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ENTRADAS DIGITALES

El sensor de movimiento PIR (Passive Infrared) o Pasivo Infrarrojo, reaccionan sélo ante determinadas
fuentes de energia tales como el calor del cuerpo humano o animales. Reciben la variacion de las
radiaciones infrarrojas del medio ambiente que cubre. Es llamado pasivo debido a que no emite
radiaciones, sino gue las recibe. Estos captan |la presencia detectando |a diferencia entre el calor emitido
por el cuerpo humano vy el espacio alrededor.

Sensor PIR / Médulo sensor PIR Sensor PIR ajustable




ENTRADAS DIGITALES

Realizar un programa que encienda durante 5s un led conectado en el pin 3 cuando detecte movimiento.
El sensor de movimiento PIR lo conectaremos al pin 7.

Inicializar
Ll.ed e Pin EXJ Estado [e]i3
—— “ — a) si Detector de movimiento (PIR) %
------------------- .'
B ) hacer (Led  _v Pin EXD Estado (1D
pe
L L A ..l ' L l.'.' - LI .. : T
S —— Esperar &Ll milisegundos
Led

sino

Pin EXJ Estado (113

-
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ENTRADAS DIGITALES
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ENTRADAS DIGITALES

Bucle
(1] si no | Dector de obstdculos (IR) ;<& Pin

hacer | repetir veces

hacer Escribir digital Pin [E3E8 [LES
‘ Esperar [l = milisegundos

Escribir digital Pin
‘ Esperar [} milisegundos

Escribir digital Pin [EE3 ELED

Esperar [E[) | milisegqundos

Escribir digital Pin [E3E
‘ Esperar [} = milisequndos

Escribir digital Pin [E3 ELED

‘ Esperar [} milisequndos
Escribir digital Pin [IED
Eﬁperar m. milisegundos

Escribir digital Pin [E358)
Escribir digital Pin
I~_Esc:rihir digital Pin (358
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/ REVISION DE PROYECTOS CON ARDUINO Y REALIZAR PROYECTOS PROPUESTOS.

PROXIMA CLASE REVISAREMOS LA TAREA Y SEGUIREMOS CON LOS LENGUAJES DE PROGRAMACION,

PENSAR COMO REALIZAR EL EJEMPLO CON ARDUINO.

E’C’A

Roblatica aplicada para todas las edades




